Art brut 1945-...

MONDE mouvement artistique défini par Jean Dubuffet en 1945

(GALERIE D'IMAGES)

illustration, Josep BAQUE,
1932-1967

sculpture, Pascal
Désir MAISONEUVE,
1928

~

KCOU LEURS
GAMME COLOREE

DESSIN SCULPTURE

PURES & RABATTUES COULEURS MATERIAUX

- matériaux simples
et bruts = coquil-
lages, papiers, bois

NOIR & BLANC

- gamme colorée
trés étendues

CONTRASTES

DESSIN SCULPTURE

COMPLEM.  CH./FROID PLEINS/VIDES MASSES

- juxtaposition
de teintes
- profusion

_

GEPRESENTATIONS
TYPES DE REPRESENTATIONS

v
N

ART FIGURATIF
- art figuratif naif

TRAITEMENT PLASTIQUE

DESSIN SCULPTURE

N

MATERIAU
BRUT

APLATS
LARGES

TEXTURE
RUGUEUSE

TEXTURE
RUGUEUSE

TRAITEMENT DE L'ESPACE
DESSIN SCULPTURE

BIDIMENSIONNEL TRIDIMENSIONNEL

- bidimensionnel
mais illusion de
volume (souvent

illustration,
Aloise, 1947

perspective peu
maTtrisée)

illustration,
Theo, 1981

illustration, Alois

WEY, 1977-78 1982

~

KFORMES et/ou VOLUMES
TYPES DE FORMES et/ou VOLUMES
DESSIN SCULPTURE

- formes aléatoires
- formes «mal-
adroites» souples,

- tracés naifs

AGENCEMENTS DE FORMES et/ou VOLUMES

-
—

\/

ALEATOIRE

SYMETRIQUE

- agencements aléatoires (souvent)
- symétrie axiale (parfois)

_

ﬁOMPOSITIONS
LIGNES DE FORCE

/
N

VERTICALE
DESCENDANTE

HORIZONTALE OBLIQUE

DESCENDANTE
- compositions dynamiques
SYSTEMES DE COMPOSITION

-

=
ALEATOIRE
- espace saturé
CADRAGES
DESSIN

SYMETRIQUE

HORS-CHAMP
- hors-champ = dynamisme

illustration, Hotta TETSUAKI,

_

illust®, Erich
ZABLATNIK,

1989

sculpture, Ma-
rie-Rose LORTET,
1984

G ECHNIQUES
SUPPORTS

DESSIN SCULPTURE

PAPIER . PAPIER PAPIER

A CARREAUX

CARTON  COQUILLAGE

supports
de récupération

FIL/FICELLE

matériaux simples
de récupération
TECHNIQUES

DESSIN SCULPTURE

CRAYONS DECOUPE

DE COULEUR

STYLO-
BILLE

COLLAGE

NCGUD
PASTELS PASTELS

SECS GRAS techniques simples

FEUTRES

techniques inven-
tives et nouvelles

GNIVERS

THEMATIQUES

/
N

INVENTIVITE IMPACT ANTI-ART
- inventivité = techniques nouvelles et
nouveaux langages visuels

- puissance esthétique = avoir un impact
sur le spectateur

- anti-art = auteur autodidacte

>> n'est pas conscient de faire de lart

>> ne cherche pas la reconnaissance

>> se situe en-dehors du systéme de l'art

TYPES D'GEUVRES

DESSIN SCULPTURE

ACCUMU-
LATION

DESSIN MAQUETTE

FIGURATIF

_ /



https://flic.kr/s/aHskJkzBFf

Une ceuvre d’art doit-elle nécessairement étre créée par un artiste qui a suivi une formation artistique
pour étre considérée comme telle ?

BUT = mettre en lumiére l'art des autodidactes (= ceux qui n‘ont pas appris)

MOYENS = 'auteur ne doit pas étre conscient de faire de l'art // l'auteur ne doit pas chercher la reconnaissance //
'auteur se situe en-dehors du systéme de l'art // l'ceuvre doit avoir une esthétique forte // I'ceuvre doit étre inventive
et créer de nouveaux langages visuels // 'ceuvre doit utiliser des techniques nouvelles

INSPIRATIONS = aucune

OPPOSITIONS = Systéme de l'art en général

RAYONNEMENT = CoBrA // Bad Painting // Figuration libre

ARTISTES = Artistes autodidactes : Pascal Désir MAISONEUVE // Josep BAQUE // Alois WEY // Theo // Hotta TETSUAKI //
Marie-Rose LORTET // Erich ZABLATNIK // ...
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